Ejercicio final Gimp
Emborronar

. : 6
Vamos a utilizar la herramienta Emborronar “/ | para crear un efecto
de difuminado en la imagen, para dar una impresién de movimiento.

Esta herramienta utiliza el pincel para emborronar los colores creando asi un
efecto de movimiento.

El icono de emborronar : ’;_,I

1 — Primer paso :

Antes de todo necesitamos descargar una imagen.
La imagen esta en usersgune con el nombre de “Ejercicio Gimp Emborronar”

La imagen también esta en el blog
https://musicabrasilena.wordpress.com/2018/06/13/anexo-1-imagen-
para-descarga-gimp/

Hay algunos factores que debemos tener en cuenta cuando trabajamos con
imagenes en Gimp.

- Cuanta mas calidad de pixeles mejor.
- Ten preferencia siempre por imagenes de uso gratuito.


https://docs.gimp.org/es/gimp-tool-smudge.html
https://musicabrasilena.wordpress.com/2018/06/13/anexo-1-imagen-para-descarga-gimp/
https://musicabrasilena.wordpress.com/2018/06/13/anexo-1-imagen-para-descarga-gimp/

2 Segundo paso:
Abrir la imagen en gimp.

Menu — Archivo - Abrir
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3 Tercer paso:

Seleccionar la herramienta de emborronar.
Activar la herramienta.
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Esta localizada en la parte superior derecha
Su simbolo es una mano.



4 Cuarto Paso:
Emborronar.

Para utilizar la Herramienta es necesario clicar con el botén
izquierdo del mouse (ratén ), dejarlo apretado en el area que se
quiera emborronar y arrastrarlo con el boton izquierdo
presionado.

Imagen con el
skate difuminado
emborronado.

Imagen original sin
emborronar.




Opciones de la Herramienta.
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Opciones de la Herramienta.

A - Existen algunas opciones para trabajar con la herramienta emborronar;

]
Opciones de herramienta (=)
Borronear
-| Opacidad : Trabaja la Opacidad de la
= Pincel herramienta.
| ) (2. Hardness 050 | Pincel: Tipo de pincel.
‘iamar‘m 2000 *| 51 Tamaiio : Tamafio de la area de actuacion.

Proporcion de aspecto: Es la proporcion de
| aspecto de la herramienta.
0.00 -1s) | Angulo: En cual dngulo se emborrona.

Proporcidn de aspe dus) 0,00 ;| 5]
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P Opciones de dinamica
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[ ] Trazado suave
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-| Tasa : La tasa de la herramienta.
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B - Mas opciones.
S8x9m ©

m

Opacidad : Determina la Opacidad de la herramienta.
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2. Hardness 050 (51 x 51) : Tipo de Pincel : Puedes elegir el tipo de pincel para
== a= — aplicar el emborronado.
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